EDITAL OFICIAL DO CAMPEONATO
SUPER PRO JIU JITSU - Gl & NOGI - 2026

1.0 DO CONVITE

Temos a honra de convidar todas as equipes do BRASIL a participarem do SUPER PRO
CAMPEONATO DE JIU JITSU - Gl 2026.
O evento sera realizado no dia 23 (domingo) de Agosto de 2026, com inicio previsto para 09h,
no GINASIO DE ESPORTES MORINGAO situado a Rua Gomes Carneiro - Boa Vista, Londrina - Parana.
Tendo como objetivo principal a confraternizacao, divulgacao e premiagao dos melhores do

Jiu Jitsu (Gl - com kimono) e NOGI (sem kimono).

1.1CRONOGRAMA OFICIAL DO EVENTO

DATA - PERIODO 20/08/2026 21/08/2026 22/08/2026 sABADO 23/08/2026 DOMINGO
Uttimo dia de inscricao ~ Checagem geral INiCIO AS 14:00 INiCIO AS 09:00
Atletas, professores Gl
e responsaveis *Faixas preta
podem alterar as Adulto e masters - masculino e
MANHA categorias de peso feminino
e idade acessando
o seu perfil. Pré-mirim até Infanto-juvenil -
masculino e feminino
Caso o atleta seja o
Unico competidor NOGI Gl
inscrito em sua
categoria ele pode Juvenil, Adulto e Juvenil, Adulto e Masters. Masculino
solicitar o Masters. e feminino:
reembolso 17 horas Masculino e Faixa marrom
do dia da feminino: Faixa roxa
checagem geral Faixa preta Faixa azul
TARDE pelo e-mail: Faix.a marrom Faixa branca
info@superprojiujitsu.com.br Falxa roxa
Faixa azul Absolutos - Faixa preta, marrom,
. ~ Faixa branca roxa, azul e branca
Mais informagdes
no item 9 deste Absolutos - Faixa
edital. preta, marrom,
roxa, azul e branca
Fim das inscricoes | Chaves liberadas
NOITE 23:59 21:00 online
1. As inscricOes estao aberta a todos os atletas;
2. Nao sera exigido carteirinha de nenhuma entidade;
3. O atleta podera lutar usando qualquer documento oficial com foto;
4. O regulamento é o da Confederacao Brasileira de Jiu Jitsu - CBJJ;
5. Observe atentamente o Edital do evento para o pagamento de taxas e premiacao;
6. As inscrigcdes do evento NAO GARANTE LUTA. Confira as regras de reembolso. Os
combates se dardo pelo regulamento da CBJJ;
7. As inscrigcdes serao realizadas somente pelo site do evento;
8. Na&o se inscreva antes de ler todo este Edital; B i
9. Observe atentamente a TABELA DE PESO (Gl - com kimono) pois NAO HAVERA TOLERANCIA.
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1.2 CATEGORIAS CONVIDADAS
1.2.1 - Categorias de base Gl (com kimono) - masculino e feminino:

Pré-mirim, Mirim, Infantil, Infanto-juvenil e Juvenil.

Nao havera a categoria absoluto para as divisdes pré-mirim até o infanto-juvenil, masculino ou
feminino, Gl.

ATENQZ\O: Sera considerado a divisdo de faixas por suas cores. Nao havera unificacao de faixas.
1.2.2 Categorias Gl - masculino e feminino:

Pré Mirim: nascidos em 2021 e 2022. 4 a 5 anos. Faixa branca e cinza.

Mirim: nascidos em 2019 e 2020. 6 e 7 anos. Faixa branca, cinza e amarela.

Infantil A: nascidos em 2017 e 2018. 8 e 9 anos. Faixa branca, cinza e amarela.

Infantil B: nascidos em 2015 e 2016. 10 e 11 anos. Faixa branca, cinza, amarela e laranja.

Infanto Juvenil A: nascidos em 2013 e 2014. 12 e 13 anos. Faixa branca, cinza, amarela e
laranja.

Infanto Juvenil B: nascidos em 2011 e 2012. 14 e 15 anos. Faixa branca, cinza, amarela,
laranja e verde.

1.2.3 Categoria Profissional Gl e NOGI- masculino e feminino:

Juvenil: nascidos em 2009 e 2010. 16 e 17 anos. Faixa branca, azul e roxa

Adulto (18 a 29 anos - ano de nascimento anterior a 2008)
Faixa branca, azul, roxa, marrom e preta

Absoluto, juvenil e adulto, masculino e feminino. Faixa branca, azul, roxa, marrom e preta

1.2.4 - Categorias Masters Gl e NOGI - masculino e feminino:
Faixa branca, azul, roxa, marrom e preta

Master 1 (30 a 35 anos - ano de nascimento 1996 até 1991)
Master 2 (36 a 40 anos - ano de nascimento 1990 até 1986 )
Master 3 (41 a 45 anos - ano de nascimento 1985 até 1981)
Master 4 (46 a 50 anos ou mais - ano de nascimento anterior a 1980)

Absoluto, Master 1, Master 2, Master 3 e Master 4. masculino e feminino, Gl (com kimono).
Faixa branca, azul, roxa, marrom e preta

ATENCAO: a idade do atleta é pelo ano de nascimento.
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ATENGAO PARA DIVISAO DE CATEGORIAS:

Pré mirim

Mirim A Mirim B Infantil A Infantil B Infanto - Juvenil

2022 - 2021 2020 - 2019 2018 - 2017 2016 - 2015 2014 - 2013 2012 - 2011

Masc / Fem Masc / Fem Masc / Fem Masc / Fem Masc / Fem Masc / Fem

PESO (kg)
GALO - - - Até 31.000 Até 36.000 Até 44.000
PLUMA Até 18.000 Até 22.000 Até 27.000 Até 34.000 Até 40.000 Até 48.000
PENA Até 21.000 Até 25.000 Até 31.000 Até 38.000 Até 44.000 Até 52.000
LEVE Até 25.000 Até 29.000 Até 35.000 Até 42.000 Até 48.000 Até 56.000
MEDIO Até 29.000 Até 33.000 Até 39.000 Até 46.000 Até 52.000 Até 60.000
MEIO PESADO Até 33.000 Até 37.000 Até 43.000 Até 50.000 Até 56.000 Até 65.000
PESADO Até 37.000 Até 41.000 Até 47.000 Até 55.000 Até 60.000 Até 70.000
SUPER PESADO Até 41.000 Até 45.000 Até 52.000 Até 60.000 Até 65.000 Até 75.000

PESADISSIMO Acima 41.000 Acima 45.000 Acima 52.000 Acima 60.000 Acima 65.000 Acima 75.000

PESO MAXIMO DO(A) ATLETA COM KIMONO.

Masculino Feminino

Adulto e Master

PESO (kg)

Juvenil Adulto e Master

Até 53.500 Até 57.500 Até 44.300 Até 48.500

Até 58.500 Até 64.000 Até 48.300 Até 53.500

Até 64.000 Até 70.000 Até 52.500 Até 58.500

LEVE Até 69.000 Até 76.000 Até 56.500 Até 64.000

MEDIO Até 74.000 Até 82.300 Até 60.500 Até 69.000

MEIO PESADO Até 79.300 Até 88.300 Até 65.000 Até 74.000

PESADO Até 84.300 Até 94.300 Até 69.000 Até 79.300
SUPER PESADO Até 89.300 Até 100.500 Sem peso maximo = Sem peso maximo

PESADISSIMO

Sem peso maximo = Sem peso maximo

PESO MAXIMO DO(A) ATLETA COM KIMONO.
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TABELA DE PESO - JUVENIL, ADULTO E MASTER - NOGI (COM KIMONO)

PESO Masculino Feminino
Juvenil Adulto e Master Juvenil Adulto e Master
PESO (kg)
GALO Até 51.500 Até 55.500 Até 42.500 Até 46.500
PLUMA Até 56.500 Até 61.500 Até 46.500 Até 51.500
PENA Até 61.500 Até 67.500 Até 50.500 Até 56.500
LEVE Até 66.500 Até 73.500 Até 54.500 Até 61.500
MEDIO Até 71.500 Até 79.500 Até 58.500 Até 66.500
MEIO PESADO Até 76.500 Até 85.500 Até 62.500 Até 71.500
PESADO Até 81.500 Até 91.500 Até 66.500 Até 76.500
SUPER PESADO Até 86.500 Até 97.500 Sem peso maximo | Sem peso maximo
PESADISSIMO Sem peso maximo | Sem peso maximo
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1.3 TEMPO DE LUTA

Categoria Tempo de luta
Pré Mirim 2 minutos.
Mirim 2 minutos.
Infantil A 3 minutos.
Infantil B 3 minutos.
Infanto Juvenil A 4 minutos.
Infanto Juvenil B 4 minutos.
Juvenil 4 minutos (Branca). 5 minutos (Azul). 6 minutos (Roxa).
Categoria Tempo de luta
Adulto 18 - 29 anos.
Branca 5 minutos.
Azul 6 minutos.
Faixa Roxa 7 minutos.
Marrom 8 minutos.
Preta 10 minutos.
Categoria Tempo de luta
Master 1 30 - 35 anos.
Branca 5 minutos.
Azul 5 minutos.
Faixa Roxa 6 minutos.
Marrom 6 minutos.
Preta 6 minutos.
Categoria Tempo de luta
Master 2,3 e 4 A partir de 36 anos.
Branca 5 minutos.
Azul 5 minutos.
Faixa Roxa 5 minutos.
Marrom 5 minutos.
Preta 5 minutos.
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2.0 DAS INSCRICOES.

As inscrigOes serao realizadas através do site www.jiujitsucomp.com.br

- Jiujitsu (Gl - com kimono)
- NOGI (sem kimono)

1 - O atleta podera se inscrever em uma ou nas duas modalidades (Gl e NOGI).

2 - Para participar das duas modalidades o atleta devera fazer as inscricdes separadamente.
3 - O atleta que for participar da categoria absoluto devera selecionar a opgao no ato de sua
inscrigao. )

4 - A categoria NOGI possui tabela de peso propria. E extremamente importante que atletas e
técnicos verifiquem a tabela de peso antes de sua inscrigao.

ATENCAO: Para menores de 18 anos o RESPONSAVEL LEGAL ou PROFESSOR devera criar
seu cadastro como RESPONSAVEL e inscrever o atleta.

2.1 Periodo de inscrigées e taxas.

LOTE 1 -Até 10 de Agosto de 2026 (segunda-feira até as 23:59) - masculino e feminino.

Gl
Categoria Gl - com kimono R$ 150,00
Absoluto R$ 50,00
NOGI
Categoria NOGI - sem kimono R$ 150,00
Absoluto R$ 50,00
COMBO
Combo Gl + NOGI R$ 280,00
Combo GI + NOGI + Absoluto Gl e NOGI R$ 360,00

LOTE 2 -Até 20 de Agosto de 2026 (quinta-feira até as 23:59) - masculino e feminino.

Gl
Categoria Gl - com kimono R$ 180,00
Absoluto R$ 50,00
NOGI
Categoria NOGI - sem kimono R$ 180,00
Absoluto R$ 50,00
COMBO
Combo GI + NOGI R$ 325,00
Combo Gl + NOGI + Absoluto Gl e NOGI R$ 395,00
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3.0 DA PREMIAGAO

As premiacdes para as categorias do SUPER PRO JIU JITSU 2026 serao:

1 - As medalhas serao entregues para todos vencedores das categorias de idade e peso,
inclusive o absoluto;

2 - medalha de ouro para o campedo (medalha dourada padrao, ndo contém ouro de verdade);
3 - medalha de prata para o segundo colocado (medalha padrao, ndo contém metal prata);
4 - medalha de bronze para o terceiro colocado e quarto colocado (medalha padrao, nao
contém o metal bronze);

5 - Havera dois grupos de troféu nesse evento:

Grupo 1 - Pré-mirim ao Infanto-juvenil na modalidade Gl.

Grupo 2 - Juvenil, adulto e masters na modalidade Gl e NOGI

Troféus para as equipes de primeira a terceira colocagao no resultado geral de cada grupo.

3.1 Premiacao para equipes. Pontuacao total somada modalidade Gl (com kimono).

EQUIPE CAMPEA GERAL Troféu profissional
EQUIPE VICE-CAMPEA GERAL Troféu profissional
EQUIPE TERCEIRO LUGAR GERAL Troféu profissional

Regulamento de pontuacao para equipes:

ATLETA CAMPEAO Gl - na categoria de peso 9 pontos
ATLETA VICE-CAMPEAO Gl - na categoria de peso 3 pontos
ATLETA TERCEIRO LUGAR | Gl - na categoria de peso 1 pontos
ATLETA QUARTO LUGAR Gl - na categoria de peso 1 pontos
ATLETA CAMPEAO Gl - no absoluto 9 pontos
ATLETA VICE-CAMPEAO Gl - no absoluto 3 pontos
ATLETA TERCEIRO LUGAR Gl - no absoluto 1 pontos
ATLETA QUARTO LUGAR Gl - no absoluto 1 pontos

CSL - Campeao sem lutar (quando ha somente 01 inscrito na chave). Ganha os pontos abaixo:

CSL 01 Campeao sem lutar, sozinho na chave 1 ponto

CwO Campeao por W.O. (quando apenas 01 atleta comparece 9 pontos
para lutar)

CwoO Campedo por W.0. ABSOLUTO (quando apenas 01 atleta 9 pontos

comparece para lutar)
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DPL - desclassificacao durante a luta. Perde os pontos abaixo:

DPL 1 Desclassificacao por indisciplina (ofensa verbal ou - 9 pontos para a
desobediéncia de qualquer tipo) atleta desclassificado do equipe.
evento.

DPL 2 Desclassificagado por indisciplina (invasao de area, ofensa ou | - 18 pontos para a
agressao) suspensao por dois anos. equipe.

PPI Punicao por indisciplina de torcida ou professor (invasao de - 18 pontos para a
area, ofensa e agressao). equipe.

DMA Quando sé tem atleta da mesma academia na chave. S [FIEReS (9 el [WE e i

do niimero de atletas.

3.2 Premiacao em dinheiro para absoluto adulto masculino e feminino Gl & NOGI.

Absoluto profissional jiu jitsu (Gl) - faixa preta adulto masculino R$ 1200,00

Absoluto profissional jiu jitsu (Gl) - faixa marrom adulto masculino R$ 1000,00
Absoluto profissional jiu jitsu (Gl) - faixa roxa adulto masculino R$ 800,00
Absoluto profissional jiu jitsu (Gl) - faixa azul adulto masculino R$ 600,00

Absoluto profissional jiu jitsu (Gl) - faixa branca adulto masculino R$ 400,00

EXTREMAMENTE IMPORTANTE (Leia com atencao):

4.0 Regulamento para pagamento de premiacao em dinheiro (categoria Absoluto Adulto
Masculino e Feminino Gl & NOGI).

1 - Quaisquer premiagoes em dinheiro oferecidas aos campedes (categoria absoluto adulto
masculino e feminino Gl), deverdo seguir este regulamento, e s6 serdo pagas integralmente, se
a categoria obtiver o nimero minimo de 10 atletas inscritos. Com 9 atletas sera pago o valor
de 90% do total oferecido; Com 8 atletas sera pago o valor de 80% do total oferecido; Com 7
atletas sera pago o valor de 70% do total oferecido; Com 6 atletas sera pago o valor de 60%
do total oferecido.

2 - Ocorrendo o numero minimo de 5 atletas inscritos ou menos ndo havera premiagdo em
dinheiro para a categoria.

3 - Com 1 na atleta inscrito na categoria nao havera premiagdo em dinheiro.

4 - Todos os atletas do absoluto receberdao sua medalha, conforme tabela do edital,
independente do niumero de inscritos.
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5.0 Regulamento para uniformes Gl (com kimono).

NA MODALIDADE Gi, os kimono devem ser feitos em cores uniforme. Sao permitidas as
cores branco, azul royal ou preto. Nao é permitido o uso de camisas por baixo do kimono,
com excec¢ao do feminino.

Patches, bordados e estampas.

Os patches, bordados ou parte estampadas s6 podem estar presentes nos locais autorizados
conforme o regulamento da CBJJ. Todos os patches descosturados ou em locais nao
autorizados devem ser retirados antes da checagem do kimono.

Medidas do kimono

O paleto6 deve ir até as coxas do atleta e o comprimento minimo das mangas deve alcangar
até 2 cm da articulagao dos pulsos dos atletas quando os bragos estiverem esticados para
frente paralelo ao solo.

A calga do kimono deve ter comprimento minimo de 2 cm acima do maléolo tibial, osso do
tornozelo.

A checagem vai verificar se estao dentro do padrao exigido, as seguintes medias: espessura
da gola do kimono (1,3 cm); largura da gola do kimono (5 cm); folga da manga do kimono em
toda a sua extensao (7 cm).

NA MODALIDADE DE NOGI, os atletas devem seguir as seguintes exigéncias de vestuario:

Homens - uso obrigatoério de bermuda, sem bolsos ou com bolsos completamente fechados,
sem botoes, fechos ou qualquer peca plastica ou metdlica que apresente risco ao oponente, e
com comprimento que atinja no minimo abaixo da metade da coxa e no méaximo até o joelho.
E permitida a utilizagdo de short ou calca de tecido elastico (colado ao corpo), desde que o
atleta as utilize por baixo da bermuda regulamentar. Camisa de tecido elastico (colado ao
corpo) com comprimento que cubra a linha da cintura da bermuda.

Mulheres - short, calca de tecido elastico (colado ao corpo) ou bermuda, sendo a bermuda
sem bolsos ou com bolsos completamente fechados e com o comprimento que atinja no
minimo abaixo da metade da coxa e no maximo até o joelho. Camisa de tecido elastico
(colado ao corpo) com comprimento que cubra a linha da bermuda.

Observacgao: a camisa para ambos os géneros deve ser com pelo menos 10% na cor da
graduacao (faixa) a que o atleta pertence. Ou camisas 100% na cor da graduagao (faixa) a
que o atleta pertence.

6.0 Cessao de direito de imagem:

Ao se inscrever, competir, arbitrar, trabalhar ou participar de qualquer forma do campeonato
todos os envolvidos concordam, autorizam e declaram-se cientes da veiculagao de sua
imagem através de midias sociais de internet e jornal e acordam com qualquer forma de sua
utilizagao para divulgagéo do esporte, autorizando SUPER PRO JIU JITSU a licencia-las,
sublicencia-las, distribui-las, no Brasil ou no exterior, pelo prazo de 200 anos, sem que isto
enseje qualquer tipo de indenizacao atual ou futura.
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7.0 Dos cuidados com a saude e atendimento médico de emergéncia.
O atleta deve estar apto fisica e mentalmente para participar de campeonatos.

A luta € um esporte de contato e o atleta deve estar ciente que existe o risco dele sofrer
acidente ou se machucar durante uma luta.

E de sua responsabilidade se precaver com um bom plano de satide e também procurar
conselho médico antes de efetuar inscricdo em quaisquer competicoes, mesmo sendo atleta
profissional.

Nunca tome medicamentos para perda de peso ou faga uso de substancias sejam elas quais
forem sem o acompanhamento de um profissional da area médica.

Aos pais solicitamos veementemente que procurem a orientagao do professor do atleta por
ocasido da inscrigcdo para definir o peso em que o atleta sera inscrito. Nunca estabelecam
metas para perda de peso ou oferecam medicamento sem o amplo acompanhamento e
consentimento de um profissional qualificado.

A organizacao do evento mantera uma ambulancia com equipe de paramédicos qualificada
para socorrer os atletas nas areas de competicao e realizar remogdes de emergéncia para
hospitais publicos de referéncia do municipio caso seja necessario.

As remogoes de ambulancia serao realizadas apenas em casos URGENTES onde a VIDA DO
PACIENTE depende deste tipo de transporte.

Nos demais casos o atleta devera estar preparado para usar o transporte proprio até o
hospital de sua preferéncia.

Caso o atleta ndo seja da cidade ou nao esteja acompanhado a organizagao podera fornecer
um carro para o transporte do atleta até o hospital publico mais préximo do ginasio.

TODOS OS ATLETAS DEVERAO ESTAR ATENTOS AOS PROTOCOLOS DO COVID-19
8.0 Da pesagem.

A pesagem acontecera com kimono conforme o regulamento 5.0, trinta minutos antes do
horario estipulado no cronograma, para inicio das disputas. Aconselhamos os competidores
estarem presentes uma hora antes do inicio da pesagem.

NAO HAVERA TOLERANCIA NA PESAGEM DO ATLETA:

Aconselhamos aos atletas a conferirem o seu peso antes de preencher a ficha de inscricao.
Aconselhamos aos professores e em especial aos pais de atletas que evitem metas extremas
para perda de peso, pois ndo havera tolerdncia na pesagem e o atleta sera desclassificado e
os valores pagos NAO serao devolvidos.

IMPORTANTE OBSERVAR: a tabela de pesos com todas as categorias no site:
www.superprojiujitsu.com.br ou www.jiujitsucomp.com.br

Tabela de peso Gl (com kimono)
Tabela de peso NOGI (sem kimono)
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9.0 Da checagem e chaves.

1 - E obrigacdo do atleta conferir se suas inscricdes estdo corretas. Para isso a organizagéo do
evento disponibiliza a lista completa de todos os atletas inscritos, com suas respectivas
inscricoes nas categorias de peso e absoluto. A checagem esta disponibilizada através do site
www.jiujitsucomp.com.br sempre na semana do evento.

2 - Durante a periodo de checagem o atleta tem a possibilidade de alterar ou corrigir eventuais
erros. As correcoes devem ser efetuadas pelo préprio atleta, logando em sua conta através de
sua SENHA INDIVIDUAL no sistema e realizando as altera(;ées que julgar necessarias. Por isso
a organizacao insiste de forma veemente que os atletas nao terceirizem esta obrigagao pois
erros nas chaves NAO PODERAO ser corrigidos ap6s o encerramento da checagem.

(NO DIA DO EVENTO NAO SE CORRIGE ERROS DE INSCRICAO).

3 - Caso o atleta seja o Unico competidor inscrito em sua categoria ele pode solicitar o
reembolso da taxa de inscricao se entrar em contato com info@superprojiujitsu.com.br e
solicitar que seu nome seja retirado da lista de competidores antes das 17 horas do dia da
checagem geral do evento (horario local do evento). Se ao fim do checagem o atleta continuar
sem adversario em sua categoria, o reembolso sera processado.

*Se o atleta ndo estiver mais sozinho na categoria no final do dia da checagem geral, o atleta
permanecera na categoria e nao tera direito ao reembolso.

4 - O SISTEMA DE INSCRICAO NAO E IMUNE A FALHAS OU ATAQUES DE HACKER.

Nosso sistema de inscricdo estda em permanente aperfeicoamento, mas como qualquer
sistema na WEB n&o estad imune a falhas ou a ataques Hacker. A maioria das falhas decorre do
mau uso ou sabotagem do sistema.

5 - Quando isso acontecer a comissao organizador ird decidir a melhor maneira de contornar o
problema. Caso haja divergéncia entre o que o sistema mostra e as CHAVES DE LUTAS
IMPRESSAS o que valera sao as CHAVES DE LUTAS IMPRESSAS.

6 - APOS O PERIODO DE CHECAGEM (Com data e hora de término publicados no quadro de
avisos deste edital) NAO SERA PERMITIDA NENHUMA ALTERACAO DE MODALIDADE,
FAIXA, PESO, IDADE OU GRADUAGCAO. CASO O ATLETA INSISTA E ENCONTRE QUALQUER
FORMA DE ADULTERAR OU MANIPULAR O SISTEMA DE INSCRIQOES REALIZANDO
MUDANGCAS FORA DO PERIODO DE CHECAGEM, O QUE IRA VALER E A INFORMAGCAO
CONSTANTE NA CHAVE DE LUTA IMPRESSA.

Em caso de duvida ou dificuldade durante o periodo de checagem a organizagao do evento
oferece suporte técnico através do WhatsApp (44) 99134-3477.

7 - Apés o periodo de checagem sera realizado o sorteio das chaves, que serao
imediatamente impressas e estardo disponiveis para consulta no site www.jiujitsucomp.com.br

EM CASO DE DIVERGENCIA OU FALHA NO SISTEMA NA EXIBICAO DAS CHAVES NA
INTERNET O QUE VALERA SERAO AS CHAVES DE LUTAS IMPRESSAS EM PODER DA
COMISSAO ORGANIZADORA DO DIA DO EVENTO.

8 - O cronograma com os horarios das lutas sera disponibilizado assim que houver o sorteio
das chaves.
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10.0 OBSERVAGCOES IMPORTANTES:

1 - A ORGANIZACAO tem a responsabilidade de manter o equilibrio financeiro e o FairPlay da
competicdo. Sendo assim, reserva o direito de realizar o evento somente em um dia ou dois
dias, ou até mesmo adiar, ou em casos extremos, cancelar o evento, tudo isso de acordo com
0 numero de inscritos.

2 - Somente valerao os dias e horarios publicados no CRONOGRAMA OFICIAL DO EVENTO.

3 - O CRONOGRAMA indica a inten¢&o de horario de comeco de chave. A competigdo seguira
até o final da chave e apuracao de todos os vencedores. A ORGANIZACAO néo se
compromete com horario de término pois isso dependera do andamento normal do evento.
Portanto o atleta devera estar preparado para superar contingéncias, mesmo se houver
atrasos a organizacao continuara o evento até o término das chaves. Caso o atleta desista por
quaisquer motivo sera declarado W.O.

4 - A ORGANIZACAO aconselha com veeméncia aos atletas a ndo comprarem passagens
aéreas em promocdes onde a empresa aérea nao devolve valores pagos ou remarca viagem.
Além disso, advertimos aos atletas a ndo marcarem quaisquer compromissos contando com
horario de término das chaves. Imprevistos acontecem e podem causar atrasos,
adiantamentos ou cancelamento da competicéo.

5 - Atencao: em caso de atrasos a organizagao nao devolvera quaisquer valores em nenhuma
hipotese ou circunstancia.

6 - Em caso de ADIANTAMENTO de evento, a ORGANIZAQAO, publicara a decisao no
QUADRO DE AVISOS, no topo deste edital informando sobre a nova data ou local da
competicao onde o atleta devera comparecer para competir, ndo fazendo jus a devolugao de
valores.

7 - Em caso de CANCELAMENTO do evento, a ORGANIZAQAO, publicara a decisdo no
QUADRO DE AVISOS , no topo deste edital, informando sobre o cancelamento. Caso o atleta
escolha a devolugéo de valores pagos para inscricao, podera neste caso, solicitar a devolugao
dos valores pagos, através de requerimento proprio.
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11.0 SOBRE A SEGURANCA E DISCIPLINA NO EVENTO:

Ao se inscrever, competir, arbitrar, trabalhar ou participar de qualquer forma do campeonato
todos os envolvidos concordam, e declaram-se cientes das seguintes normas do evento:

1 - Esta proibido adentrar no ginasio bem como utilizar quaisquer instrumentos que fagam
barulho sejam ele de sopro, corda, tambor, apito, vuvuzela, radio, corneta ou qualquer um que
venha ser inventado.

2 - Todo professor ou atleta tem o direito de recorrer de uma decisao case se sinta
prejudicado. Os recursos estao previstos no regulamento da CBJJ (Confederacao Brasileira de
Jiu Jitsu). Agredir de forma verbal o arbitro ou qualquer prestador de servico no evento sera
passivel de punicao as equipes.

3 - O atleta antes de se inscrever para o evento devera tomar ciéncia das regras especificas da
CBJJ, devera tomar ciéncia de como funciona a pontuagao bem como as punigdes na luta.
Caso se sinta prejudicado podera recorrer conforma regulamento da CBJJ. Agredir o arbitro ou

se recusar a sair da area de luta ou ginasio, em caso extremos, sera passivel de punicdo para
o atleta bem como para sua equipe.

11.1 Dos cuidados com a participacao dos menores de 18 anos.

1- Todos os menores de 12 anos deverao ter identificagdo por escrito de forma legivel na
lapela na parte interna do Kimono contendo nome completo do atleta e telefone para
emergéncias.

2 - Os pais ou responsaveis deverao estar sempre atentos aos menores nas dependéncias do

ginasio, em caso de problemas ou desaparecimento do menor, procure imediatamente a
organizacao do evento para que possamos ajudar na localizagao.

LEI No 10.671, DE 15 DE MAIO DE 2003.

Dispbe sobre o Estatuto de Defesa do Torcedor e da outras providéncias.
CAPITULO XI-A

DOS CRIMES

Art. 41-B. Promover tumulto, praticar ou incitar a violéncia, ou invadir local restrito aos
competidores em eventos esportivos:

Pena - reclusao de 1 (um) a 2 (dois) anos e multa.

§ 10 Incorrera nas mesmas penas o torcedor que:

| - promover tumulto, praticar ou incitar a violéncia nu raio de 5.000 (cinco mil) metros ao redor
do local de realizagdo do evento esportivo, ou durante o trajeto de ida e volta do local da
realizacdo do evento;

Il - portar, deter ou transportar, no interior do estadio, em suas imediaces ou no seu trajeto,

em dia de realizacdo do evento esportivo, quaisquer instrumentos que possam servir para a
pratica de violéncia.
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